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Sicht des Nutzers

In der App schliipft man in die Rolle eines frisch aus dem Gefangnis entlassenen Kriminellen,
der nichts zu verlieren hat und sich einen Namen machen will. Auf dem Weg an die Spitze
stehen dem Nutzer schier unendliche Méglichkeiten zur Verfligung um sein eigenes
Imperium aufzubauen.

Zum Start stehen ihm (Geld) und ein Fahrrad zur Verfligung mit dem er sich in Europa von
Stadt zu Stadt bewegen kann. In jeder Stadt befinden sich mehrere Anlaufstationen:

Parks
e Um eine Vielzahl verschiedener Drogen giinstig zu kaufen und mit Profit zu verkaufen

Fahrzeughandler

e Um Fahrzeuge zu Erwerben und zu Verkaufen
Flughafen

e Fur schnelleres reisen zwischen den Stadten
Casinos

e Chancen sein Geld zu vermehren oder zu verlieren
Hafen

e Durch den Einsatz von Container-Schiffen eine grofle Menge Drogen von A nach B zu
transportieren

Rotlichtviertel

e Um Prostitution zu betreiben
Tankstellen
e Zum Betanken der Fahrzeuge

Tuningwerkstatt

e Zum Modifizieren der Fahrzeuge
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Es handelt sich um reale Stadte zwischen denen man in Echtzeit reisen kann. Die Reisedauer
wird durch das Fortbewegungsmittel bestimmt, diese kann durch das freiwillige anschauen
von Werbungen verkirzt werden. Bei Teilnahmen an Events lassen sich Vorteile erspielen.
Mit jeder Interaktion werden Erfahrungspunkte generiert, um im Rang aufzusteigen. Auf
verschiedenen Highscore-Listen lassen sich Errungenschaften zwischen den Spielern

vergleichen.

Des Weiteren wird der Spieler durch tagliches Einloggen belohnt.



